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Um bei der Planung in einem Grundriss einen Hohenbezug anzeigen zu kdnnen, wurde Vectorworks um die Méglichkeit
Héhenkoten im Grundriss zu setzen erweitert. Die Hohenkote zeigt, auf welcher Hoéhe ein Boden iiber dem Meeresspiegel

und / oder der Geschossbasishéhe liegt.
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Hohenkote CH mit
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Hohenkote D mit
Hohenbezug U. NN.

Das Hohenkotenobjekt bringt Vectorworks schon fertig mit und kann einfach per Copy&Paste in den Grundriss hineinkopiert werden.
Die Hohenkoten fiir die Schweiz und Deutschland befinden sich in der Datei Hohenkote.vwx unter folgendem Pfad:

Vectorworks <Versionsnummer> (Programmordner)/ Beispieldateien / Werzeuge_Befehle / Marionette / Hohenkote.vwx

Die H6henkote muss aus dieser Datei per Copy&Paste in den Grundriss der Planungsdatei kopiert werden.

1. Hohenkote aus der Datei Hohenkote.vwx in die
Planungsdatei in die Ebene (Stockwerk) mit der definierten
Geschossbasishéhe 0 m kopieren.

Die Hohenkote zeigt jetzt fiir die Geschossbasishohe 0 m. Der
Wert flir die Hohe Uber dem Meeresspiegel muss jetzt auf den
entsprechenden Wert eingestellt werden. .

2. Hohenkote aktivieren und auf der Infopalette Hohenwert im
Eingabefeld Hohe ii. NN / m. ii. M. eintragen (1). In diesem
Beispiel 170.

Die Hohenkote zeigt jetzt als Geschossbasishéhe 0 m und fiir
die Hohe dber dem Meeresspiegel 170 m (2).

3. Hohenkote per Copy&Paste in alle anderen Geschosse (Ebe-
nen) kopieren.

Die Hohenkoten zeigen flir das entsprechende Geschoss die
Hohe (iber oder unter der definierten Geschossbasishéhe

0 m. Fir weitere Obergeschosse, wirde jeweils die Gesamt-
hohe angezeigt (aufsummierte Geschossbasishohen). Zu-
satzlich zeigen sie die Hohe des jeweiligen Bodens lber dem
Meeresspiegel.

+ Hohenkoten aktualisieren sich selbst. Die Schaltflache Aktua-
lisieren in der Infopalette muss nicht betatigt werden.

+ Einmal in einen Grundriss kopiert, kdnnen Hohenkoten iiber
den Zubehdrmanager bearbeitet werden.
- Rechtsklick im Zubehérmanager auf das Héhenkotensymbol
- Im Kontextmen( 2D-Darstellung bearbeiten auswahlen
Die Bearbeitung wirkt sich auf alle Instanzen aus.

+ Hohenkoten kdnnen nicht aus dem Zubehérmanager heraus
in einen Grundriss eingefugt werden. Das Symbol wir dann
nicht mehr als Hohenkote erkannt, sondern als 2D/3D Sym-
bol. Héhenkoten kénnen nur per Copy&Paste vervielfaltigt
werden.

+ Ein Doppelklick auf die Héhenkote im Grundriss 6ffnet den
Bearbeitungsmodus flir das Marionette Skript.
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